


10-Year r]uarantFP - Garantie 10 ans
: -Garantie 10 jaar
10 anos rir;* 1_]drar‘|t|=-1 - Garanzia 10 annj

We offer free replacement of all game pieces
for 10 years, simply by sending us a letter!

Mous vous garantissons ke remplacement gratuit de
toute piéce de jeu, sur simple demande par courrier |

Wir ersetzen |hnen auf einfache schriftliche
Anfrage 10 Jahre lang kostenlos jedes
Spielteil!

We garanderen u dat we de stucken van onze
spellen gedurende 10 jaar gratis vervangen, op
simpel verzoek per post.

Durante 10 afos, sustitucidn gratuita de
cualquier pieza del jueqo, mediante simple
peticidn por correo.

Per 10 anni, sostituzione gratuita di qualsiasi
pezzo del gioco: bastera farne semplice
richiesta per posta.

Substituicdo gratuita, durante 10 anos, de
todas as pecas do jogo, através de um simples
pedido enviado por via postal!
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Ne convient pas a un enfant de moins de 3 ans. Présence de petits éléments susceptibles d’étre ingérés. Données et adresse a conserver.
Not suitable for children under 3 years, because small parts could be swa\lowed Keep lhls lnforma(mn and adress for future reference.
Nichtfiirkinder dakeine Teil

Niet geschikt voor kinderen beneden de 3 jaren. Bevat kleine onderdelen, die ingeslikt kunnen worden. Infarmalle bewaren voor referentie.
Non adatto per bambini inferiori a 3 anni poiché i pezzi piccoli essere ingoiati. Ct la per riferimenti futuri.
No conviene para nifios menores de 3 afos por el riesgo de atragantarse con partes pequefias. Guarde esta informacion para el futuro.

C A WARNING Based on a concept produce by Kris Burm
C E CHOKING HAZARD - Small Parts ® & © Copyright 1995 & 2004 Gigamic!
2 i B.P. 30

Not for children under 6
Do not put gamepieces in mouth.
F -62930 WIMEREUX - FRANCE
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CONTENTS AND PREPARATION

- One board, 17 light-coloured pieces, 17 dark-coloured pieces, 2 neutral pieces.
- The players draw for their colour; each player takes his/her drawn pieces and
put them face up - i.e. also visible for the opponent.

The player with the light pieces plays first.

AIM OF THE GAME
To create a situation in which the opponent can no longer play.

PROGRESS OF A GAME
Both players use their first turn to place one neutral piece on the board, in any
space. The only restriction is that the second player (playing the dark pieces) is
not allowed to place his/her neutral piece next to the first piece played (figure
1).
Then the players take turns choosing one of their pieces and placing it on the
board,according to the following rules:
- A piece has to border at least one other piece.
- The sides facing each other must be identical (figure 2):

> light next to light

> dark next to dark

> vertical lines next to vertical lines

> horizontal lines next to horizontal lines
- Itis allowed to place a piece next to an opponent’s piece ( figure 3).
- It is allowed to place a piece in such a way that it borders more pieces at the
same time (figure 4).

END OF THE GAME

The game ends as soon as one of the players cannot place a piece any more; the
other player is the winner. Thus, the aim is to force the opponent into a position
in which he/she has to pass his/her turn.

VARIATION N°1
At the beginning of the game, the players put their pieces upright - i.e. on their
edges, faces unvisible to the opponent.

VARIATION N°2
The sides of the pieces bordering the edge of the board have to match the
direction of the lines on the board itself (figure 5 ):

> vertical on a piece next to vertical on the board

> horizontal on a piece next to horizontal on the board

A GAME LASTS...
Between 5 and 20 minutes. When playing in a tournament, the time allowed
each player can be limited.

® & © Copyright 1995 & 2004 GiGamic. from an idea by Kris Burm.
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PRESENTATION ET PREPARATION

- Un plateau de 36 cases, 17 piéces claires, 17 piéces foncées et 2 piéces neutres.
- Les 2 joueurs tirent au sort leur couleur; ils disposent leurs pieces devant eux,
faces visibles pour les 2 joueurs ; clair commence.

BUT DU JEU :
Mettre I'adversaire dans I'impossibilité de jouer .

DEROULEMENT D’UNE PARTIE
Au premier tour, clair place une piéce neutre sur une case de son choix, puis
foncé pose I'autre piéce neutre sur une case non voisine de la premieére (fig 1).
Ensuite, a tour de role, chaque joueur choisit une de ses pieces et la pose sur une
case libre de son choix, en respectant les régles suivantes :
- une piéce doit étre posée a coté d’au moins une autre piece .
- les cotés en contact doivent étre identiques (fig 2) :

> foncé a coté de foncé

> clair a coté de clair

> lignes verticales a coté de lignes verticales

> lignes horizontales a coté de lignes horizontales.
- Clair peut poser une de ses pieces a coté d'une piéce déja jouée par foncé, et
vice versa (fig 3).

- Une piéce peut étre posée de maniére a en toucher plusieurs autres (fig 4).
L'objectif du jeu est donc de poser ses pieéces de maniére a laisser le moins
d'emplacements possibles aux piéces adverses.

FIN DE LA PARTIE
Le premier joueur qui ne peut pas jouer perd la partie.

VARIANTE n°® 1
En début de partie, les joueurs disposent leurs piéces sur la tranche, faces
cachées a I'adversaire.

VARIANTE n° 2
Le coté des pieces posées en contact avec les bords du plateau doit présenter
des lignes identiques a celles du plateau :

> lignes verticales a coté de lignes verticales

> lignes horizontales a coté de lignes horizontales (fig 5).

DUREE D'UNE PARTIE

De 5 a 20 minutes. En tournoi, il est possible d'allouer a chaque joueur un temps
limité.

® & © Copyright 1995 & 2004 GiGamic. d’apres un concept de Kris Burm.
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